Disefio de un Minimo Producto Viable (MVP) para la Implementacion de
Realidad Aumentada en el Programa Educativo de Ingenieria en Logistica del
ITSOEH

En el marco del proyecto de innovacion educativa para la carrera de Ingenieria en
Logistica del Instituto Tecnolégico Superior del Occidente del Estado de Hidalgo
(ITSOEH), se propone el disefio de un Minimo Producto Viable (MVP) que permita
iniciar la implementacion de la Realidad Aumentada (RA) como herramienta de
apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta version basica del producto
busca ser funcional y centrarse en resolver una necesidad concreta del entorno
académico: facilitar la comprensidén de procesos logisticos complejos a través de
visualizaciones interactivas.

EI MVP consistira en una aplicacion o recurso digital con funcionalidad esencial, que
permita a los estudiantes visualizar, a través de dispositivos moviles o tabletas,
modelos tridimensionales en RA relacionados con temas clave de la carrera, como
el disefio de almacenes, los flujos de materiales, el manejo de inventarios y las rutas
de distribucion. Estas visualizaciones permitiran que los alumnos interactuen con
los objetos virtuales, observandolos desde diferentes angulos y comprendiendo
mejor su funcionamiento dentro de los sistemas logisticos.

Esta versidn inicial se desarrollara utilizando herramientas tecnoldgicas de bajo
costo o gratuitas, como plataformas de desarrollo RA (por ejemplo, Unity con
Vuforia, Zappar o CoSpaces), para garantizar que el acceso a la experiencia
educativa sea equitativo y no requiera una infraestructura tecnolégica compleja. Los
contenidos estaran alineados con el plan de estudios y seran aplicables en materias
como Sistemas de Almacenamiento, Planeacién de la Cadena de Suministro o
Logistica de Distribucién, integrando también etiquetas informativas, descripciones
breves y actividades didacticas dentro de los entornos aumentados.

La implementacion del MVP se realizara en un grupo piloto con el fin de validar su
utilidad pedagogica. A través de encuestas, entrevistas y observacion directa, se
obtendra retroalimentacion de los estudiantes y docentes sobre la experiencia, lo
cual permitira identificar areas de mejora, funcionalidades adicionales y el nivel de
aceptacion de la tecnologia en el entorno educativo. Este enfoque de prueba y
mejora progresiva facilitara una evolucion mas eficiente del proyecto, alineada con
las necesidades reales de los usuarios.

Entre los beneficios del MVP se destacan la validacion temprana de la propuesta,
la posibilidad de iteracion basada en datos reales, la reduccion de riesgos
tecnologicos o pedagdgicos, y la aceleracion del proceso de desarrollo. Al centrarse
unicamente en las funciones esenciales, se logra una entrada rapida al entorno
académico, que podra ser ampliada posteriormente con nuevas herramientas,



modulos interactivos, simulaciones avanzadas y mayor integracion con plataformas
educativas.

El desarrollo de un MVP para la implementacion de la Realidad Aumentada en el
programa de Ingenieria en Logistica del ITSOEH representa un paso estratégico
hacia la modernizacién de los métodos de ensefianza. Esta iniciativa no solo
impulsa un aprendizaje mas significativo, visual e interactivo, sino que también
fortalece la preparacion de los estudiantes frente a las exigencias tecnologicas de
la industria logistica actual.



