PITCH — Innovacién Educativa con Realidad Aumentada en Ingenieria en Logistica (ITSOEH)
Introduccién

En el ambito de la Ingenieria en Logistica, la organizacién de proyectos no so es un requisito académico,
sino una habilidad clave para enfrentar con éxito escenarios reales. Nuestra propuesta busca transformar
el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la integracién de la Realidad Aumentada (RA) como
herramienta educativa, y se ha desarrollado bajo una estructura organizativa clara, estratégica y
colaborativa.

Desde el inicio, establecimos un cronograma detallado que nos permitié distribuir tareas, definir roles y
alinear nuestros esfuerzos hacia un objetivo comudn: hacer de la logistica una experiencia practica,
inmersiva y significativa para los estudiantes del ITSOEH.

Tecnolégi iores del SGI. Grupo 4 Multisitios
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES %11 5\()}‘“
Escobedo Espinoza Juan Carlos, Saldivar Torrez Kevin Alan, Gonzalez Serrano
Mombres: Montserrat Esveidy, Arteaga Reyes Yamelin
Programa Ing Logistica
Maestro Manuel Viadimir Flores Perez
Codigo Actividad Responsable Duracién (dias) FECHAS Costo Estimado ($)
Fase 1: Planeacion y Organizacién
S ot ataspednt g boamas delprapecns |Escobede Espinoza Juan Carlos | 2 [ 271022025 [ 281022025 | 500
12| Bvenminar habitdactes slave oo cada mismbes | Todo el equipo | 2 [ 0310312025 | 04103/2025 | 500
513 Organizar|as sctividades =nun plan sstructurado [Escobedo Espinoza Juzn Carlos | 2 [ 05/03/2025 [ 06/03/2025 | 500
Fase 2: Recoleccion y Anlisis de Datos
G2, Fepistrar grozomparar ismpos s distinas sondiziones [Gonzalez Serranc Montserrat Esveidy| 5 [ 07/03/2025 [ 12103/2025 | 1250
522|c 2 étodos manuak |Gonza ez serano Montserrat Esveiay| 5 [ 13/03/2025 [ 171032025 | 1250
52 3 Medicis oon i o [sataivar Torrez Kevin Alan 5 18103/2025 22103/2025 1250
Fase 3: Evaluacién del Usuario
S-03.1] Givwsir o ousnstionania [Arteaga Reves Yamelin | 5 23(03/2025 28/03/2025 1250
5-03.2) Anfiaurin srecaieccsin de datos |artezga Reyes vamelin | 3 29/03/2025 01/04/2025 750
N - |saldivar Torrez Kevin Alan | 4 0210412025 06/04/2025 1000
Fase 4: Anilisis de Viabilidad y Costos
5-04,1] Evvmacidn s araiones o s2enolom’s [Escobedo Espinoza Juan Carlos | 3 07/04/2025 09/04/2025 750
5-04.2[C: actusl |salaivar Torrez Kevin Alan 4 1000412025 1310412025 1000
5-04.3|C 2 os-beneficio ertre [Escobedo Espinoza Juzn Carlos | 4 1410412025 171042025 1000
Fase 5: Documentacién y Presentacién
505, 1] Aedacaiin con bass sn sndfsp halacos [Todo el quipe | 3 | 18/04/2025 [ 21/04/2025 | 750
5-05.2| Lfvwio e Fapositicas v matenal e soova |Escobedo Espinoza Juzn Carlos | 1 | 22/04/2025 [ | 250
5053 teatiivacivn o [Gonza1ez serrano Montserrat Esveiay| 2 | 23/04/2025 [ 24/04/2025 | 500
Fase 6: Impl iny i
S-06.1] g lleres sobre nuevas tecnologias Escobedo Espinoza Juan Carlos 5 25/04/2025 29/04/2025 125
S'Dsz‘Mum\weﬂ9aluskeskras\a\mD\Emenlamén Saldivar Torrez Kevin Alan 5 30/04/2025 05/05/2025 125
S'DB3"HCUTDUIEE\ﬁHdEmEIUlaSSEQ\JHHEEESWdadES Escobedo Espinoza Juan Carlos 5 06/05/2025 10/05/2025 125
TOTAL 1625

Propuesta de Valor

La Realidad Aumentada representa una oportunidad innovadora para cerrar la brecha entre la teoria y la
practica. A través de simulaciones interactivas, los estudiantes pueden visualizar y ejecutar procesos
logisticos como gestion de inventarios, rutas de distribucién o recepcion de mercancias, todo dentro de
entornos virtuales controlados y sin riesgos operativos.

Esta iniciativa surge al identificar una necesidad: los métodos tradicionales limitan la comprension de
conceptos complejos. Al implementar laboratorios virtuales con RA, no solo mejoramos la retencién del
conocimiento, sino que también fomentamos el pensamiento critico, la resoluciéon de problemas y la
tom de decisiones en tiempo real.

Nuestro proyecto esta respaldado por herramientas de innovacién como Design Thinking, SCAMPER y
Canvas de Modelo de Negocio, y se estructura mediante un cronograma que asegura una gestion
eficiente del tiempo y los recursos. La coordinacién del equipo y la claridad de responsabilidades han sido
fundamentales para avanzar con orden y compromiso.



Resultados y Aceptacion
A través de encuestas aplicadas a estudiantes y docentes, los resultados fueron contundentes:

¢ EI 100% de los encuestados estaria dispuesto a utilizar la RA como parte de su aprendizaje.
e Un 66.7% afirmd que la RA mejora significativamente la comprensién y la motivacion.
e No se registraron opiniones negativas, lo que refuerza la viabilidad de su implementacién.

Conclusién
Este proyecto demuestra como una buena organizacién del equipo, combinada con una visién
innovadora, puede generar un impacto real en la educacién. Apostamos por un modelo de ensefianza

mas interactivo, visual y adaptado a las exigencias del entorno profesional actual.

La Realidad Aumentada no solo transforma la manera en que se ensefia logistica, sino que prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo laboral con mayor seguridad, creatividad y eficacia.



