
PITCH – Innovación Educativa con Realidad Aumentada en Ingeniería en Logística (ITSOEH) 

 Introducción 

En el ámbito de la Ingeniería en Logística, la organización de proyectos no so es un requisito académico, 

sino una habilidad clave para enfrentar con éxito escenarios reales. Nuestra propuesta busca transformar 

el proceso de enseñanza-aprendizaje a través de la integración de la Realidad Aumentada (RA) como 

herramienta educativa, y se ha desarrollado bajo una estructura organizativa clara, estratégica y 

colaborativa. 

Desde el inicio, establecimos un cronograma detallado que nos permitió distribuir tareas, definir roles y 

alinear nuestros esfuerzos hacia un objetivo común: hacer de la logística una experiencia práctica, 

inmersiva y significativa para los estudiantes del ITSOEH.  

  

Propuesta de Valor 

La Realidad Aumentada representa una oportunidad innovadora para cerrar la brecha entre la teoría y la 

práctica. A través de simulaciones interactivas, los estudiantes pueden visualizar y ejecutar procesos 

logísticos como gestión de inventarios, rutas de distribución o recepción de mercancías, todo dentro de 

entornos virtuales controlados y sin riesgos operativos. 

Esta iniciativa surge al identificar una necesidad: los métodos tradicionales limitan la comprensión de 

conceptos complejos. Al implementar laboratorios virtuales con RA, no solo mejoramos la retención del 

conocimiento, sino que también fomentamos el pensamiento crítico, la resolución de problemas y la 

tom de decisiones en tiempo real. 

Nuestro proyecto está respaldado por herramientas de innovación como Design Thinking, SCAMPER y 

Canvas de Modelo de Negocio, y se estructura mediante un cronograma que asegura una gestión 

eficiente del tiempo y los recursos. La coordinación del equipo y la claridad de responsabilidades han sido 

fundamentales para avanzar con orden y compromiso. 



 Resultados y Aceptación 

A través de encuestas aplicadas a estudiantes y docentes, los resultados fueron contundentes: 

• El 100% de los encuestados estaría dispuesto a utilizar la RA como parte de su aprendizaje. 

• Un 66.7% afirmó que la RA mejora significativamente la comprensión y la motivación. 

• No se registraron opiniones negativas, lo que refuerza la viabilidad de su implementación. 

 Conclusión 

Este proyecto demuestra cómo una buena organización del equipo, combinada con una visión 

innovadora, puede generar un impacto real en la educación. Apostamos por un modelo de enseñanza 

más interactivo, visual y adaptado a las exigencias del entorno profesional actual. 

La Realidad Aumentada no solo transforma la manera en que se enseña logística, sino que prepara a los 

estudiantes para enfrentar los desafíos del mundo laboral con mayor seguridad, creatividad y eficacia. 

 

 


