
1. Introducción a Click 

• Breve descripción de la empresa: 
o Presentación de Click como una plataforma innovadora diseñada 

para conectar a empresas con la Generación Alfa, utilizando 
desafíos para ganar premios en una economía digital y 
personalizada. 

o Misión: Empoderar a la Generación Alfa para que exploren su 
creatividad y se conecten a través de avatares personalizados, 
mientras brindamos a las empresas una plataforma única para 
llegar a este mercado emergente. 

• Propuesta de valor: 
o Para empresas: Permite aumentar la interacción con una audiencia 

joven y muy activa a través de una plataforma inmersiva y 
desafiante. 

o Para usuarios: Ofrece una experiencia gamificada donde pueden 
personalizar sus avatares, ganar premios y explorar nuevas formas 
de entretenimiento digital. 

 

2. Problema que Resolvemos 

• Generación Alfa: 
o Descripción de la Generación Alfa y cómo este grupo está totalmente 

integrado en el mundo digital. 
o Necesidades de entretenimiento y personalización de experiencias 

virtuales (como avatares). 
o La dificultad de las empresas para conectar con esta generación de 

manera efectiva. 
• Retos para las empresas: 

o Desafíos para captar la atención de una audiencia digitalmente 
avanzada. 

o Escasez de plataformas diseñadas específicamente para conectar 
con esta demografía de manera atractiva. 

 

3. Solución que Ofrecemos 

• Click como plataforma: 
o Avatares Personalizados: Permite a los usuarios crear y 

personalizar avatares con ropa digital, accesorios, etc. 
o Desafíos y Gamificación: A través de la plataforma, los usuarios 

pueden participar en desafíos que les permiten ganar premios, como 
Robux, que incentivan su participación. 



o Conexión con empresas: Las marcas pueden ofrecer productos o 
servicios de forma directa a los usuarios mediante colaboraciones, 
patrocinios y anuncios. 

• Beneficios para los usuarios y las empresas: 
o Usuarios: Una experiencia inmersiva que fomenta la creatividad y el 

entretenimiento, mientras ganan premios. 
o Empresas: Un canal directo para llegar a una audiencia altamente 

comprometida y generar ventas a través de estrategias como 
marketing de afiliados, comisiones por ventas, y publicidad dentro de 
la plataforma. 

 

4. Mercado Potencial 

• Tamaño del mercado: 
o Estimación de la audiencia de la Generación Alfa globalmente y su 

creciente poder adquisitivo. 
o El mercado de avatares digitales y ropa virtual, con proyecciones de 

crecimiento. 
• Oportunidad de monetización: 

o Comisiones por ventas realizadas dentro de la plataforma. 
o Publicidad dirigida. 
o Planes de suscripción premium para usuarios. 
o Marketing de afiliados. 

 

5. Modelo de Negocio 

• Comisión por venta: Las empresas asociadas pagan una comisión por 
cada venta realizada en la plataforma (10% de cada transacción). 

• Publicidad en la plataforma: Las marcas pueden pagar por colocar 
anuncios dirigidos a los usuarios de Click. 

• Planes de suscripción: Los usuarios pueden pagar una tarifa mensual 
para obtener acceso a funciones premium, como prendas ilimitadas y 
personalización avanzada de avatares. 

• Licencias y asociaciones: Oportunidad de licenciar la tecnología de Click 
a otras empresas o integrar la plataforma en otras plataformas o juegos. 

 

6. Estrategia de Crecimiento 

• Fase inicial (2025): 



o Llamar la atención de las primeras empresas asociadas y usuarios 
mediante campañas de marketing enfocadas en la Generación Alfa. 

o Desarrollar asociaciones estratégicas con marcas de ropa virtual y 
plataformas de juegos. 

• Fase de expansión (2026): 
o Ampliar el alcance a más países y mercados, buscando licencias de 

la plataforma y asociaciones con empresas internacionales. 
o Incorporación de nuevas características gamificadas y más formas 

de personalización para mantener el interés de los usuarios. 

 

7. Competencia y Diferenciación 

• Análisis de la competencia: 
o Breve descripción de otras plataformas de personalización de 

avatares y su enfoque. 
• Diferenciación de Click: 

o Enfoque gamificado que atrae a la Generación Alfa. 
o Mayor personalización de avatares y una experiencia única en 

comparación con la competencia. 
o Conexión directa con marcas y la oportunidad de generar ingresos 

tanto para Click como para los usuarios a través de la participación 
activa en desafíos y compras virtuales. 

 

8. Uso de Fondos Solicitados 

• Inversión inicial: 
o Desarrollo de la plataforma y mejoramiento de la infraestructura 

tecnológica. 
o Marketing para atraer usuarios y empresas (campañas de 

concientización, publicidad). 
o Expansión del equipo de desarrollo para mantener la innovación 

constante. 
• Proporción de la inversión: 

o 40% en desarrollo de producto. 
o 30% en adquisición de clientes (marketing y ventas). 
o 20% en contratación de talento clave. 
o 10% en expansión internacional y estrategias de licenciamiento. 

 

9. Proyecciones Financieras 



• Proyección de ingresos para los primeros 3 años: 
o 2025: Ingresos modestos derivados principalmente de las 

comisiones de ventas y usuarios premium. 
o 2026: Crecimiento significativo a medida que se amplían las 

asociaciones y las suscripciones premium. 
o 2027: Consolidación en el mercado con la expansión a nivel 

internacional y la introducción de nuevas funcionalidades y 
colaboraciones con grandes marcas. 

 

10. Equipo de Fundación 

• Presentación de los fundadores y su experiencia: 
o Breve biografía de los fundadores de Click y sus antecedentes en el 

sector digital, gaming, y desarrollo de plataformas. 
o Habilidades clave y roles dentro de la empresa. 

 

11. Llamado a la Acción 

• ¿Por qué invertir en Click? 
o Potencial de crecimiento: Atractiva audiencia de la Generación 

Alfa, un grupo altamente interactivo con la tecnología. 
o Innovación constante: Compromiso con la mejora continua de la 

plataforma y la incorporación de nuevas funcionalidades que 
mantendrán a los usuarios comprometidos. 

o Oportunidad única: Ser parte de una empresa que no solo se dirige 
a un mercado digital emergente, sino que también permite a las 
empresas llegar a esta nueva generación con una propuesta única. 

• Cierre: 
o Invitar a los inversionistas a unirse a la misión de Click para 

revolucionar la forma en que las marcas se conectan con la 
Generación Alfa y ofrecer una plataforma sin igual para los usuarios. 

 


