
Diseñar posibles soluciones al problema 

Inicialmente se tenían varias posibilidades para el desarrollo del proyecto entre ellas estaban las 

siguientes: 

- Interacción con redes sociales y solución de preguntas con inteligencia artificial. 

- Diseño tradicional con método de aprendizaje de idiomas con las reglas básicas 

- Integración de bases de datos turísticos actualizadas con un ChatBot que permita el 

conocimiento de idiomas y promueva el turismo en la región 

- Generación del concepto de frases idiomáticas y phrasal verbs para un mejor 

entendimiento, comprensión y dominio del idioma. 

Finalmente se tuvo en cuenta la integración de los modelos de solución para consolidar todos 

aquellos aspectos relevantes en la idea de negocio lo que dio como resultado lo siguiente 

- Una interface de inteligencia artificial un ChatBot intuitivo que garantiza el aprendizaje del 

idioma ingles de forma que el aprendiz o usuario pueda comunicarse de forma fluida y 

asertivamente con hablantes nativos con énfasis en el contexto turístico.  


