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Services and solutions

Problema

Compensar enfrenta el desafio de que los
jovenes no asisten a sus espacios
presenciales, lo que incrementa y masifica la
usabilidad de entornos digitales y la falta de
interaccion social, especialmente tras el
COVID-19..

Solucion

Para revertir esto, ArenaXtreme desarrollara una
plataforma que combine experiencias fisicas y
digitales, enfocada en hobbies como
videojuegos, manga y K-pop, para atraer a esta
audiencia y fomentar la conexion y el desarrollo
de habilidades presenciales en sus salas
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Tendencia del crecimiento del K-pop en Colombia (2014-2025)
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atos estadisticos del k-pop

Incremento de reproducciones de K-pop (Enero 2019 - Enero 2020)
33%

EL 53% de los oyentes de K-Pop tienen entre 18 y 24 anos y el

73% de los oyentes de K-Pop son mujeres.

De acuerdo con un estudio realizado por Spotify en Colombia
en el afo 2020, desde el 2014, que fue el primer lanzamiento de

una playlist del K-Pop hasta el 2020, las reproducciones en esta
plataforma musical aumentaron mas del 1.800%

(fuente de datos: acis.org.co y https://enfoquedigital.com.co)
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rquitectura
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Agente Inteligente para la busqueda de noticias relevantes

Busqueda Automatizada y Analisis de Noticias en Internet mediante optimizacion del acceso a la 1nformaq_o_p++
relevante mediante IA
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Generando URLs para: Fortnite con modificador: “"Noticias™ OR "Juegos Online" ( e =
URL generada: https://www.fortnite.com/?lang=en-US = ' =
URL generada: https://www.ea.com/sports = - A\-" =
URL generada: https://store.epicgames.com/en-us/p/fortnite wee . -
URL generada: https: i -ea-sports-college-football e =

psi//wen.ea.com/news/discover-ea-s
URL generada: https://twitter.com/fortnitegame?lang=en
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Usando 1a TA para analizar el link: htt ganes/fortnite — ’::‘m f ; ‘ = ".4""
Procesando informacidn para: Fortnite desde Resultado 2 and.C et
Texto: Xbox Home Profile Rewards Xbox Mastercard Wish list Developers Games Designed for Xbox More ALl Micr... &)
La respuesta del LLM es: {'nombre juego’: 'Fortnite’, 'titulo noticia': 'The future of Fortnite is here', 'resusen’: 'B¢ \
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- =@, .
Informacidn extraida: Resumen noticia 2 Resumir
y link al usuario Noticias
“nombre_juego”: “Fortnite", ; . )
“titulo_noticia": “The future of Fortnite is here", fll ’ Agente de i
“resumen”: “Be the last player standing in Battle Royale and Zero Build, explore and survive in LEGO Fortnite, blast ‘ busqueda de e=. =
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' o 9.0 noticias relevan ef-E) 4N = ‘
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Team

Gracias por su atencion

Vladimir Campos

Data Science
Bootcamp Inteligencia
artifical Avanzado

. https://www.linkedin.com/in/
vladimir-campos-espinoza/

Sindy Campillo

Ing. de telecomunicaciones y
Productora audiovisual
Bootcamp Arquitectura en la
nube Basico

www.linkedin.com/in/sindy-
campillo-buitrago-a836ba126

Oscar Bertel

Senior Data Science
Bootcamp Inteligencia
artifical Avanzado

www.linkedin.com/in/oscar-
bertel-1a181b221
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https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
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Gracias!




