EL CONTENIDO PATROCINADO

GeekHaven puede ser una excelente fuente de ingresos, siempre y cuando se
integre de manera natural y aporte valor a la comunidad. Aqui te presento algunas

ideas para desarrollar contenido patrocinado en la plataforma.

1. Articulos y Resefias Patrocinadas

v Reseflas de Productos: Publica resefias detalladas de productos
como gadgets, juegos, cémics, o coleccionables, patrocinadas por
las marcas que los producen o distribuyen. Las resefias deben ser
honestas y equilibradas para mantener la credibilidad con la

audiencia.

2. Videos y Webinars Patrocinados

v' Unboxing y Primeras Impresiones: Realiza videos de unboxing o
primeras impresiones de productos geek, patrocinados por las
marcas que envian los productos. Estos videos pueden atraer a
usuarios interesados en conocer mas sobre los productos antes de
comprarlos.

v" Webinars Educativos: Organiza webinars sobre temas relevantes
para la comunidad geek, como “Como empezar en el desarrollo de
videojuegos” o “Historia de los comics”, patrocinados por marcas de

software, librerias, o escuelas de arte.



3. Series de Contenidos Tematicos

v' Series de Atrticulos: Crea una serie de articulos patrocinados sobre
un tema en particular, como “La evolucién de los superhéroes en el
cine”, con el apoyo de una plataforma de streaming o estudio
cinematografico.

v’ Historias Patrocinadas: Publica contenido en formato de historias
patrocinadas por marcas. Por ejemplo, una historia sobre el impacto

cultural de un videojuego que esté a punto de ser lanzado.

4. Foros y Espacios de Discusion Patrocinados

v' Foros Tematicos: Crea foros patrocinados por marcas donde los
usuarios puedan discutir temas especificos, como un foro sobre un
préximo lanzamiento de una pelicula o videojuego. La marca puede
moderar o participar en las discusiones.

v' Preguntas y Respuestas con Expertos: Organiza sesiones de
preguntas y respuestas con expertos patrocinadas por una marca,
donde los usuarios puedan interactuar directamente con

desarrolladores de juegos, artistas de comics, o cineastas.

5. Eventos y Competencias Patrocinadas

v Torneos de Videojuegos: Organiza torneos de videojuegos
patrocinados por marcas de hardware, software o0 bebidas
energeéticas, ofreciendo premios y visibilidad a la marca.

v' Concursos de Creaciéon de Contenido: Lanza concursos de creacion
de contenido (como fan art, fan fiction, o videos) patrocinados por

marcas que proporcionen premios o recompensas a los ganadores.



6. Newsletters y Boletines Patrocinados

v Boletines Especiales: Envia boletines electronicos patrocinados que
destaquen productos, servicios o eventos relacionados con la cultura
geek. Estos boletines pueden incluir ofertas exclusivas o descuentos
proporcionados por la marca patrocinadora.

v' Secciones Patrocinadas: Incluye una seccién patrocinada en el
boletin regular de GeekHaven, como “Producto de la semana” o
“Evento recomendado”, con enlaces y descripciones proporcionados

por la marca patrocinadora.

7. Integraciones de Marca en la Web

v' Banners y Anuncios Nativos: Integra banners o anuncios nativos
dentro de la web, que se mezclen con el contenido de manera no
intrusiva. Estos anuncios pueden estar vinculados a articulos,
resefias o eventos patrocinados.

v' Widgets Patrocinados: Incluye widgets patrocinados en la pagina
principal, como contadores de lanzamiento, calendarios de eventos,
o listas de productos, que ofrezcan valor a los usuarios y visibilidad a

la marca.
8. Podcasts y Entrevistas Patrocinadas
v' Episodios Patrocinados: Crea episodios de podcast patrocinados

donde se discutan temas relevantes para la audiencia geek, como

entrevistas con desarrolladores de juegos, discusiones sobre



peliculas recientes, o andlisis de cémics, mencionando a la marca
patrocinadora.

v' Patrocinios de Series de Podcast: Desarrolla una serie completa de
podcasts sobre un tema particular, como “La evolucion de los
videojuegos en los ultimos 20 afios”, patrocinada por una marca

relacionada con el tema.

9. Colaboraciones con Influencers

v' Contenido Colaborativo: Trabaja con influencers dentro del nicho
geek para crear contenido patrocinado en conjunto. Esto podria
incluir resefias, streams en vivo, o desafios relacionados con
productos patrocinados.

v Campafias en Redes Sociales: Desarrolla campafias en redes
sociales en colaboracion con influencers, donde promocionen
productos o eventos de la marca patrocinadora, vinculados a

GeekHaven.



